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Das inoffizielle Escape-Buch zu Minecraft

Löse alle Rätsel und rette die Oberwelt. Mit Stickern!

Minecraft-Escape-Abenteuer zum Mitraten: Löse alle Rätsel und rette die
Oberwelt!

  

Löse die kniffligen Rätsel und erfahre, auf welcher Seite das Abenteuer
weitergeht
Eine interaktive Abenteuergeschichte aus der Minecraft-Welt
Mit vielen bunten Stickern, die ins Buch geklebt werden können

Der Enderdrache ist aus dem Ende in die Oberwelt gekommen und droht, diese
komplett zu zerstören. Die einzige Rettung der Dorfbewohner ist ein magischer
Pfeil, der den Enderdrachen besiegen kann. Doch dieser Pfeil ist tief im
gefährlichen Ende versteckt! Finden kann ihn nur, wer die verschiedenen Rätsel
löst und durch alle 11 Portale reist. Tom und Marie machen sich auf den
abenteuerlichen Weg durch die verschiedenen Biome der Minecraft-Welt, um
ihre Oberwelt vor dem Untergang zu schützen. 

Und du kannst ihnen helfen! Dieses Buch ist nämlich keine normale
Abenteuergeschichte: Die Rätsel am Ende eines jeden Kapitels musst du selber
lösen. Denn erst, wenn das geschafft ist, weißt du, auf welcher Seite das
Abenteuer weitergeht! 
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Nutze deine Kombinationsgabe, Verstand, Logik, Mut und Kreativität, um Tom
und Marie bei ihrem Kampf gegen das Bossmonster zu unterstützen! 

Für dieses Produkt gelten folgende Sicherheitshinweise ACHTUNG! Nicht
für Kinder unter 3 Jahren geeignet. Erstickungsgefahr wegen verschluckbarer
Kleinteile.

Zielgruppe:
Kinder ab ab 8 Jahren

Schwager & Steinlein Verlag GmbH
Softcover, farb. Abb.
104 Seiten, Format 10,4 x 23 cm
ISBN: 9783849919481
7,99 EURO
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