
 

Die Eiskönigin 2 - Magnet-Spiel-Buch

Magnet-Spiel-Spaß für Fans der Eiskönigin!

  

Vorlesegeschichte und Magnet-Spielbuch für Kinder ab 4 Jahren
16 zauberhafte Magnete im wiederverschließbaren Verstaufach
Fördert Feinmotorik und Kreativität

Was macht Königin Elsa gerade? Wo sitzt Olaf? Und entdeckst du Kristoff und
sein Rentier Sven? Auf 12 szenischen Magnetseiten kannst du deine
Lieblingsfiguren aus dem neuen Disney-Film „Die Eiskönigin 2“ überall hinsetzen
und dir tolle Geschichten dazu ausdenken. Kleine Texte verraten, welche
Magnete am besten in welchen Hintergrund passen. Jeder Magnet hat seinen
Platz, aber natürlich kannst du dir auch eigene Szenen überlegen. 

Neben vielen kunterbunten Filmbildern aus dem neuen Kino-Hit „Die Eiskönigin
2“ und spannenden Texten zum Vorlesen, enthält das Magnet-Spiel-Buch 16
tolle Magnete mit Figuren und Gegenständen des Films. Begegne alten und
neuen Helden und tauche ein in ein neues spannendes Abenteuer! Fabelhafter
Spielspaß ist garantiert!

© Disney Enterprises, Inc

Für dieses Produkt gelten folgende Sicherheitshinweise ACHTUNG! Nicht
für Kinder unter 3 Jahren geeignet. Erstickungsgefahr wegen verschluckbarer
Kleinteile.
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Zielgruppe:
Kinder ab 4 Jahren

Schwager & Steinlein Verlag GmbH
Pappe, farb. Abb., 16 Magnete im wiederverschließbaren Blister
12 Seiten, Format 20 x 25 cm
ISBN: 9783849921958
9,99 EURO
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